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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Warsztat kompetenc;ji - portfolio

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Architektura Wnetrz /s

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

- praktyczny

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)

15

Cwiczenia Projekty/seminaria

45

Liczba punktow ECTS

2

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:

mgr inz. arch. Ewa Angoneze-Grela

Wymagania wstepne

Student ma podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie projektowania graficznego. Student ma
rozeznanie we wspotczesnych trendach w projektowaniu graficznym i w zakresie sztuk plastycznych. Zna
zagadnienia zwigzane z kompozycjg. Orientuje sie w podstawowych zagadnieniach zwigzanych z
gospodarka rynkowa.

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu - cyklu wyktaddw oraz ¢wiczen, jest przygotowanie Studenta do wejscia na rynek
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pracy z przemyslanym i przygotowanym systemem presonalnej identyfikacji wizualnej, w tym m. in.
profesjonalnie opracowanym portfolio w formie ksigzkowej, strong internetowa przedstawiajaca
dorobek Studenta oraz kreatywnym Curriculum Vitae. Celem przedmiotu jest réwniez uswiadomienie
praw rzgdzgcych rynkiem pracy, przygotowanie Studenta na efektywne poszukiwanie zatrudnienia,
zadbanie o spdjny wizerunek prezentowanego dorobku oraz na umiejetng wspotprace z klientem.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

Ma wiedze w zakresie sposobu realizacji prac artystycznych i projektowych z zakresu architektury
wnetrz, zna techniki warsztatowe, zasady kompozycji oraz odpowiedniego doboru srodkéw ekspresji
wykorzystywane przy opracowaniu projektéw wnetrz. Zna zasady perspektywy, rzutowania
prostokatnego i aksonometrycznego, podstawowe zasady kompozycji, zasady sporzadzania
podstawowej dokumentacji technicznej projektu architektonicznego wnetrz. Dysponuje podstawowa
wiedzg z dyscyplin uzupetniajgcych dla architektury wnetrz jak: architektura krajobrazu, grafiki,
wystawiennictwa, psychofizjologii widzenia, fotografii, ergonomii etc.

Umiejetnosci

Zna zasady perspektywy, rzutowania prostokgtnego i aksonometrycznego, podstawowe zasady
kompozycji, zasady sporzgdzania podstawowej dokumentacji technicznej projektu architektonicznego
wnetrz. Umie adekwatnie zastosowaé wiedze z zakresu technik warsztatowych, w tym z dziedziny
kompozycji przestrzennej, wykorzystujgc relacje form, proporcji, koloru, $wiatta oraz z zakresu sposobu
realizacji prac do konkretnych realizacji artystycznych i projektowych. Umie dziata¢ w sposdb
autonomiczny, podejmujgc samodzielne decyzje przy realizacji prac artystycznych i projektowych. Jest
wyposazony w roznorodne umiejetnosci warsztatowe umozliwiajgce realizacje koncepcji artystycznych i
projektowych w postaci konkretnych prac z zakresu architektury wnetrz, w tym takie umiejetnosci
warsztatowe takie jak: techniki tradycyjne (rysunek odreczny, malarstwo, grafika, rzezba, modelowanie,
makietowanie), fotografia, specjalistyczne oprogramowanie do projektowania wnetrz typu CAD oraz
specjalistyczne oprogramowania graficzne do dalszej obrébki.

Kompetencje spoteczne

Posiada umiejetnosc¢ krytycznej oceny wynikdw wtasnych dziatan tworczych i projektowych a takze
konstruktywnej oceny dziatan innych oséb, podjecia refleksji na temat spotecznych, naukowych i
etycznych aspektdow tych dziatan. Posiada umiejetnosci zwigzane z funkcjonowaniem spotecznym i
komunikacjg spoteczng, jest przygotowany tak do pracy zespotowej jak i indywidualnej, do wystgpien i
prezentacji publicznych, potrafi negocjowac i postugiwac sie odpowiednig argumentacjg w celu
przedstawienia swojego stanowiska, potrafi prezentowac zadania w przystepnej formie, takze z
zastosowaniem technologii informatycznych.

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Zasady zaliczenia wyktaddw: uczestnictwo w wyktadach jest obowigzkowe i stanowi podstawe zaliczenia
tego przedmiotu. Na koricowg ocene ma wptyw obecnos¢ (60% oceny koncowej) oraz wyniki z
autoprezentacji zaliczeniowej (40% oceny koncowej). Zaliczenie wyktadéw polega na 5-7 minutowej
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autoprezentacji Studenta. Forma prezentacji powinna cechowac sie wysokim poziomem kreatywnosci
oraz odpowiednig ekspresjg i dynamika wypowiedzi, wtasciwg dla sytuacji rozmowy z potencjalnym
pracodawcg lub klientem. W ramach przygotowania autoprezentacji Student powinien wykorzystac
wiedze zdobytg w cyklu wyktaddéw, w tym znajomos¢ obstugi pakietu oprogramowania graficznego
(grafika rastrowa, wektorowa, postprodukcja renderingdw, edycja tekstu oraz budowanie strony
internetowej). Rbwnoczesnie powinien zaprezentowad znajomos¢ wspodtczesnych trendéw w grafice i
projektowaniu, podstawowe rozeznanie wsrdd dziatan marketingowych oraz winien dobra¢
odpowiednig forme wypowiedzi stowno-graficznej do oczekiwan klientow. Wypowiedz nalezy zbudowac
w oparciu o system personalnej identyfikacji wizualnej (w tym np. logo, kolorystyka/nastroj portfolio,
strony internetowej etc.) Dopuszczalne sg rézne formy autoprezentacji, od tradycyjnych slajdéw po
krétkie filmy, czy prezentacje profesjonalnego profilu w mediach spotecznosciowych.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Warunki zaliczenia ¢wiczen:
- systematycznosc¢ pracy i obecnosé na zajeciach;

- dostarczenie na zaliczenie portfolio w wersji drukowanej i w wersji cyfrowej (format .pdf), Curriculum
Vitae oraz strony internetowej (link do strony on-line);

Sposdb oceny opiera sie na nastepujgcych kryteriach:

- poprawno$¢ zdefiniowania nastroju portfolio w stosunku do oczekiwan okreslonego
klienta/pracodawcy;

- kreatywnos¢ projektowanego systemu personalnej identyfikacji wizualnej;

- estetyka wykonania portfolio w wersji papierowej, poprawnos¢ przygotowania pliku do druku;
- zastosowanie nieoczywistych rozwigzan w druku i oprawie portfolio ksigzkowego;

- poprawnos$¢ doboru krojow pisma i edycji tekstéw;

- estetyka projektéw graficznych, strony internetowej i CV, poprawnos¢ przygotowania pliku do
wyswietlania na ekranach urzgdzen elektronicznych;

- intuicyjno$é w nawigacji po stronie internetowe;.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0
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Tresci programowe

7 dwugodzinnych wyktaddw + 1 wyktad przeznaczony na pokaz autoprezentacji zaliczeniowych. Wyktady
majg charakter monograficzny i Scisle nawigzujg do przebiegu ¢wiczen, w czesci rozszerzajg réwniez
problematyke o zagadnienia komplementarne.

Wyktad 1 - Zagadnienia wprowadzajgce. Co to jest portfolio? Jaki mam pomyst na siebie? Jak zbudowa¢d
zaufanie klienta/pracodawcy? - omodwienie podstawowych narzedzi i technik wykonania portfolio.
"Mood" czyli nastrdj. Przyktady prac oraz omoéwienie warunkdéw zaliczenia.

Wyktad 2 - Profesjonalne narzedzia wspomagajace budowanie porfolio - wstep do Adobe InDesign.
Omoéwienie podstawowych funkcji programu Adobe InDesign - ustawienia dokumentu, linie pomocnicze,
marginesy i spady. Tryby podgladu, strona wzorcowa, strona verso i recto. Ramki (graficzna, tekstowa i
nieokreslona), osadzanie grafiki, dopasowanie ramki do zawartosci, wydajnos¢ wyswietlania,
wyréwnywanie obiektéw, generowanie QR code. Edycja tekstu - style znakowe, akapitowe,
automatyczna paginacja, siatka bazowa, usuwanie wiszgcych spéjnikédw. Projektowanie oktadki -
rekonfiguracja stron widzgcych, ustalanie szerokosci grzbietu. Eksport dokumentu przeznaczonego do
druku.

Wyktad 3 - Inspiracja, trendy, coolhunting. Co to jest kreatywno$¢? Pomiar zdolno$ci twérczych,
omodwienie zagadnienia inspiracji, przeglad wspdtczesnych trendéw w projektowaniu, grafice
komputerowej, a takze filmie, teatrze, muzyce i innych dziedzinach sztuki.

Wyktad 4 - Fotografia a wizualizacja architektury - jak sprzedac projekt? Sposéb prezentacji projektu i
jego wptyw na odbiorce. Porownanie renderingu z fotografig. Podstawowe informacje na temat kadréw
we wenetrzach, rodzaje obiektywdéw. Przygotowanie zrealizowanego wnetrza do profesjonalnej sesji
zdjeciowej, warunki oswietleniowe, zagadnienie HDR, balansu bieli, ISO, efekt bokeh, golden hour.
Rdzne sposoby prezentacji architektury - fotografia, rendering i postprodukcja, kolaz, ilustracja.
Omaowienie postprodukcji w programie Adobe Photoshop.

Wyktad 5 - Grafika wektorowa - podstawy obstugi Adobe lllustrator. Omdéwienie podstawowych
narzedzi, rysowanie linii, ksztattéw i Sciezek, obrys i wypetnienie, skalowanie, obracanie. Narzedzie
tworzenia przejs¢, gradient i ksztatt. Projektowanie logo na siatce.

Wyktad 6 - Architekt jako przedsiebiorca. Marka i profesjonalna obecnos¢ w sieci. Dobre przyktady
systemow personalnej identyfikacji wizualnej w branzy architektonicznej. Omdwienie
najpopularniejszych portali zwigzanych z promocjg dorobku projektowego i artystycznego. Marka, czyli
ugruntowana pozycja w branzy. Zagadnienie outbound, inbound i content marketingu, czym jest lead i
visual search dla architekta? Projektowanie zdalne, virtual reality.

Wyktad 7 - Projektowanie strony internetowej w oparciu o grafike. Jak zaprojektowac intuicyjng strone
internetowg? Szkic witryny internetowej. Omodwienie popularnych programoéw do projektowania stron
www. Korzystanie z szablondw i skryptéw. Responsywnos¢ strony. Osadzanie elementdw na stronie.
Zmiennos¢ grafiki w czasie, przejscia, scrollowanie i linki. Eksport projektu do jezyka HTML, co to jest
domena i jak umiescié strone w sieci?
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W ramach ¢wiczen Student ma za zadanie zaprojektowad wtasny system identyfikacji wizualnej, w tym w
szczegolnosci: portfolio w formie papierowej w oprawie, Curriculum Vitae odpowiednie dla branzy
kreatywnej oraz strone internetowg w formie wizytédwki. Elementami uzupetniajgcymi system moze

by¢ projekt logo, wizytédwki papierowej, pieczeci, papieru firmowego, etc.

Metody dydaktyczne

Metoda nauczania teoretycznego (wyktad) - poszerza wiedze studentéw, motywuje do samodzielnych
poszukiwan, zwraca uwage na problematyke zwigzang z wejsciem na rynek i zbudowaniem wiasnej
marki. Metoda nauczania praktycznego (¢wiczenia) - motywuje do rozwiniecia nowych umiejetnosci,
zapoznania sie z oprogramowaniem odpowiednim do opracowania systemu identyfikacji wizualnej.
Metoda ta pozwala na efetywny instruktaz, kazdy Student omawia problemy i doswiadczenia zdobyte
przy opracowaniu graficznym na wtasnym przyktadzie, pozostata cze$¢ grupy przystuchuje sie i
rownoczesnie korzysta z doswiadczen innych.
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Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 60 2,0
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 1,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 15 0,5
zajec laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do
kolokwiéw/egzaminu, wykonanie projektu)?

! niepotrzebne skreéli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci



